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Fragestellungen des Vortrags

In unserem Vortrag möchten wir anhand von Screenshots ausgewählter Kita-Softwares 

folgenden Fragen nachgehen:

• Welche digitalen Lösungen bieten Kita-Softwares / -Apps 

Träger-Verantwortlichen, Kita-Leitungen und -Fachkräften für ihre Arbeit?

• Inwieweit unterscheiden sich die verschiedenen Kita-Softwares voneinander?

• Was gilt es bei der Einführung und Anwendung von Kita-Softwares zu beachten?

• Welche Apps eignen sich für eine inklusive Medienpädagogik in Kitas?
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Spektrum digitaler Lösungen

■ Kita-Softwares decken ein breites Spektrum digitaler Lösungen für folgende 

Bereiche ab:

– Kommunikation innerhalb des Kita-Teams 

– Kommunikation mit Eltern inklusive Elternumfragen

– Beobachtung und Dokumentation

– Verwaltungsprozesse

– Rahmenbedingungen für datenschutzkonforme Medienpädagogik
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Verwendete Kita-Softwares

■ Famly

■ Kigaroo

■ Kikom

■ Kitalino

■ LiveKid

■ Nembørn

■ CareApp

■ Top-Kita
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Kommunikation 

mit Eltern
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Kommunikation über Pinnwand / Chat

Die „Pinnwand“ oder 

„Chat“ – Funktionen 

ermöglichen 

Kommunikation nach 

dem Muster anderer 

Social-Media-

Plattformen, 

sind aber 

Datenschutz-

konform!
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Kommunikation über Email
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Kommunikation über Email
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Schnelle und flexible Kommunikation

Einfache Ergänzung 

Gesundheits-Infos
zum Kind

Einfache 

Krankmeldung
des Kindes 

Einfache Ergänzung 

Abholberechtigung

„Eltern-Apps“ 

ermöglichen 

einfache und 

dennoch 

sichere 

Ergänzungen 

durch die Eltern
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Übersetzungen
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Übersetzungen
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Einfache Elternumfragen
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Online-Umfragen
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Online-Umfragen
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Video-Sitzungen
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Video-Sitzungen
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Kommunikation 

innerhalb des Teams
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Beispiel: 
Nachrichten der Frühschicht an die Spätschicht

Mitarbeiter:innen

können kleine 

Notizen zu den 

Kinder-Infos 

hinzufügen, 

die für die 

Spätschicht / 

andere Teams 

nützlich sind.

Beispiel:

Kind LH

hat mittags 

geschlafen

Schlafen gelegt
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Beispiel: Medikamentenvergabe

Die Erlaubnis zur 

Medikamentenvergabe muss 

doppelt bestätigt werden.

Die tägliche Vergabe kann dann 

für das Kind bestätigt werden, 

ggf. mit zusätzlichen Notizen.IG
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Vorlagen für Mitarbeiter:innen
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F
F

B
 2

0
2

4



Beobachtung und Dokumentation
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Freie Dokumentation
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Lizensierte Dokumentationsverfahren
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Lizensierte Dokumentationsverfahren
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Lizensierte Dokumentationsverfahren
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Portfolio
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Dokumentation von Entwicklungsfortschritten
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Verwaltung
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Grundvoraussetzung

Email-Adressen für alle 

Mitarbeitenden
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Personalverwaltung
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Personalverwaltung
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Flexible Personalformularvorgaben
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Arbeitszeiterfassung
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Arbeitszeiterfassung
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Arbeitszeiterfassung
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Dienstplan
IG
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Dienstplan
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Dienstplan
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Kinderverwaltung
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Kinderverwaltung
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Kinderverwaltung
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Kinderverwaltung
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Kinderverwaltung
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Kinderverwaltung
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Ein- und Auschecken
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Ein- und Auschecken
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Anwesenheitszeiten
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Finanzverwaltung
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Buchhaltung
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Buchhaltung
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Schnittstellen
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Schnittstellen
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Schnittstellen
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Rechteverwaltung
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Konfiguration
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Konfiguration
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Konfiguration
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Erste Schritte bei der Einführung einer 

Kita-Software
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Einführungsprozess

■ Entwicklung einer Vision

■ Partizipation der Mitarbeiter*innen

■ Durchführung einer detaillierteren Bedarfsanalyse und Bestandsaufnahme

■ Entwicklung einer Strategie

■ Partizipation / Information der Eltern

■ Auswahl eines Kita-Software-Anbieters anhand Bedarfsanalyse und Bestandsaufnahme

■ Klärung von Zuständigkeiten

■ Erprobung einer oder mehrerer Anbieter 

■ Erprobungs- bzw. Eingewöhnungsphase der Mitarbeiter*innen (ohne Eltern)

■ Stufenweiter Start mit den Eltern

■ Reflexion und Interne Evaluation nach sechs bis neun Monaten
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Medienpädagogik inklusiv
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Kerngedanke der Inklusion:

Grafik: Aktion Mensch https://www.aktion-mensch.de/dafuer-stehen-wir/was-ist-inklusionIG
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https://www.aktion-mensch.de/dafuer-stehen-wir/was-ist-inklusion


Kerngedanke der Medienpädagogik in Kitas:

Grafik: eigene Bearbeitung von 

Aktion Mensch https://www.aktion-mensch.de/dafuer-stehen-wir/was-ist-inklusion

„Medien“

gehören nicht in den 

Kinderalltag

„besondere Medien“

gehören zu 

bestimmten Anlässen 

in den Kinderalltag

„alle“ Medien 

ermöglichen immer 

wieder Möglichkeiten 

zu kommunizieren.
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Auswahl bestimmter Medien für bestimmte

Kommunikationsanlässe:

Malen Sprechen Schreiben Bauen Perspektivieren Lesen

Hören Rechnen Interagieren Kneten Laufen Nichts machen

Idee des „Didaktischen Equalizers““ frei nach Axel Krommer, Keynote auf der #mololDigital 07.09.2020

Medienwechselkompetenz (analog)
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Auswahl bestimmter Medien für bestimmte

Kommunikationsanlässe:

Malen Sprechen Schreiben Bauen Perspektivieren Lesen

Hören Rechnen Interagieren Kneten Laufen Nichts machen

Idee des „Didaktischen Equalizers““ frei nach Axel Krommer, Keynote auf der #mololDigital 07.09.2020

Medienwechselkompetenz (+ digital)
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„Medienwechselkompetenz:“

Kollaboration (soziale Performanz)



Thema: 

Tiere im Wald

mit Schere 

und Kleber: 

Collagen

Zeichnungen 

machen

Fotos machen 

oder 

recherchieren

Im Wald: 

Geräusche 

aufnehmen



Thema: 

Tiere im Wald



Integration in digitale App  (z.B. mit App „bookcreator“)

Ähnliches Beispiel: https://my-pad.ch/digitales-waldbuch-ein-multimodales-erlebnis/

https://my-pad.ch/digitales-waldbuch-ein-multimodales-erlebnis/


Medienwechselkompetenz -
Anwendungen

Multimedia-Collage – Apps

(z.B. „Book Creator“)

Film – Apps 

(z.B. Zeitlupe oder Stop Motion) 

Forschungs – Anwendungen:

Tipps und Anleitungen

(z.B. Tablet mit Endoskop-Kamera)

Vielsprachigkeit – Apps

(z.B. „Polylino“)
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Medienwechselkompetenz:

▪ Möglichst vielfältiges Angebot an Medien anbieten

(von haptisch über musikalisch bis digital).

▪ Möglichst einfache Bearbeitung anbieten

(Collage-Apps, Vergrößerung, Verkleinerung, 

Verlangsamung, Beschleunigung).

▪ Möglichst Apps, die Arbeit in Kleingruppen und dann 

die Integration in ein Gesamtergebnis ermöglichen
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VIELEN DANK FÜR IHR INTERESSE

Jens Krabel und Sebastian Schädler 

Institut für Gegenwartsfragen der frühen Bildung

info@igffb.de, www.igffb.de 


